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Palabras comunes que se usan en los materiales de la lección
· Analyze (analiza) – mira tus datos o resultados más detenidamente, buscando patrones, relaciones y tendencias.

· Apply (aplica) – usa lo que aprendiste para resolver un problema, hacer una conexión con el mundo real o predecir lo que va a suceder.

· Calculate (calcula) – determina un valor usando las matemáticas.

· Compare (compara) – determina en qué se parece una cosa a otra.

· Draw conclusions (saca conclusiones) – describe lo que aprendiste de este experimento o actividad.

· Estimate (estima) – piensa cuál será el valor aproximado.

· Una estimación no tiene que ser un valor exacto.

· Experiment (experimento) – procedimiento científico que se hace para descubrir algo o para probar una hipótesis.

· Explain (explica) – describe por qué sucede algo.

· Explore (explora) – prueba con cosas diferentes para ver qué sucede.

· Con Gizmos, puedes probar con diferentes valores y diferentes configuraciones del Gizmo.

· Extend your thinking (amplia tu razonamiento) – piensa en algo con más detenimiento.

· Form a hypothesis (formula una hipótesis) – crea una explicación que se pueda probar.

· Por ejemplo, imagina que observas que cuando el agua de una olla hierve, el volumen del agua disminuye. Podrías formular la hipótesis de que el hervor hará que el líquido se convierta en gas.

· Gather data (reúne datos) – anota números u otra información de un experimento.

· Generalize (generaliza) – forma una opinión más amplia basándote en una serie de observaciones.

· Por ejemplo, imagina que observas que al dejar caer rocas, pelotas, libros, lápices, zapatos y otros objetos estos se van hacia abajo. Podrías generalizar que todos los objetos van hacia el suelo cuando se dejan caer. 

· Interpret (interpreta) – determina qué significa algo.
· Investigate (investiga) – estudia algo o realiza experimentos para aprender más sobre algo.

· Make a rule (crea una regla) – usa lo que aprendiste para describir cómo resolver cualquier problema similar.

· Observe (observa) – mira o date cuenta de algo.
· Practice (practica) – aplica una destreza que hayas aprendido a situaciones o problemas nuevos.

· Predict (predice) – expresa lo que piensas que va a suceder.

· Record (registra) – anota algo.

· Revise and repeat (revisa y repite) – cambia tu procedimiento basándote en lo que aprendiste y luego realiza un experimento nuevo.

· Solve (resuelve) – busca la respuesta a un problema.

· Summarize (resume) – expresa las cosas más importantes que has aprendido de una actividad.

· Test (prueba) – usa experimentos para determinar si una hipótesis o predicción es correcta.

· Variable (variable) – algo de un experimento que se puede cambiar. 

· Cualquier valor que se puede cambiar en un Gizmo es una variable. 
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